Interstate 76 Patch V1.081














Ce patch utilise les supports suivants:








Puces 3Dfx : 			Puces Rendition :		Carte Graphique :








Diamond Monster 3D 		Creative Blaster 3D 		STB Nitro 3D


Orchid Righteous 3D


Hercules Stingray 128 3D











Que vous apporte le Patch ?





Ce Patch améliore les performances de votre version 1.081 d’Interstate 76. La nouvelle version 1.081 est compatible avec la plupart des cartes 3D et contient les améliorations suivantes :


Filtre Bilinéaire


MIP Mapping


Accélération du logiciel








Instructions d’installation.





Vous devez obligatoirement avoir installé Interstate 76 sur votre système pour que le patch fonctionne.


Le fichier I76V1081.EXE du CD doit être copié sur votre disque dur. Double cliquez, ensuite sur ce fichier et suivez les instructions apparaissant à l’écran pour effectuer l’installation.


Vous pouvez rencontrer quelques problèmes si vous modifiez le nom de cet exécutable.


Après avoir réalisé l’installation complète, veuillez relancer votre ordinateur et recommencer le jeu en mode normal.








Les problèmes rencontrés.








3Dfx





Configuration minimale requise (toutes performances graphiques utilisées) --- P120


Installez le dernier gestionnaire utilisé pour votre carte 3D ! Si vous n’avez pas mis à jour votre gestionnaire 3D (Par exemple : vous utilisez le gestionnaire inclus dans votre carte), vous risquez alors de rencontrer quelques problèmes. Vous pouvez télécharger les nouveaux gestionnaires à partir des adresses suivantes :


Pour Diamond : http :\\www.diamondmm.com


Pour Orchid : http :\\www.orchid.com


Pour Hercules Stingray : http :\\www.hercules.com





Problème : Quand vous utilisez une carte 3D avec une puce VIRGE ou ET6000, quelques problèmes apparaissent. La scène cinématique d’introduction ne fonctionne pas ou vous obtenez seulement du son et un écran noir.


Solution : Si votre dernier gestionnaire ne fonctionne pas correctement, vous devez installer les gestionnaires les plus récents. Vous pouvez obtenir ces gestionnaires sur Internet à l’adresse http :\\www.s3.com pour les gestionnaires VIRGE et http :\\www.tseng.com pour les gestionnaires ET6000.


Pour les autres cartes, veuillez contacter votre revendeur à l’aide des pages Internet.








Rendition.





Configuration minimale requise (toutes performances graphiques utilisées) --- P133


Problème : Lorsque vous utilisez les cartes Blaster 3D et Intense 3D, la mission 3 vous renvoie sur le bureau.


Solution : Mettre à jour vos gestionnaires et vos BIOS en les téléchargeant sur Internet.


Blaster 3D : http :\\www.soundblaster.com


Intense 3D : http :\\www.integraph.com








Carte Graphique : STB Nitro 3D





Configuration minimale requise (toutes performances graphiques utilisées) --- P200


Problème : A cause de l'utilisation de textures carrées dans les deux vues intérieures ( cockpit) de votre voiture (la carte Nitro les utilise), le taux de structure est très lent dans certaines vues, à cause d’une augmentation de la taille des textures et de leur impact sur les mémoires vidéo cachées.


Solution : Vous pouvez jouer à partir du mode caméra externe (F2) et le taux de structure augmentera considérablement.








Problèmes spécifiques de langage.





1. L’écran d’options apparaît avec du texte anglais. Pour une description complète de toutes les options accessibles, veuillez consulter votre manuel.





2. Vous devez reconfigurer les commandes de votre clavier. Pour réaliser une nouvelle configuration, veuillez vous référer à votre manuel.





3. Toutes les signalisations routières et les cartes affichées à l’écran seront redéfinies en anglais.


